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■調査結果詳細	


１．スマートフォンもしくはタブレット所有者の 
約４割の子どもが端末を利用している。 

父親や母親をはじめ、家族で所有するスマートフォンやタブ
レットを子どもが利用している割合は43％。 
利用端末としては、スマートフォン（23.7％）、タブレット
（13.3％）、スマートフォン・タブレットいずれも（6％）、 
どちらも使わせていない（57％）。	


２．スマートフォンもしくはタブレットを利用する子どもの
うち約６割が「毎日」もしくは「ほとんど毎日」アプリに触
れている。 

スマートフォンもしくはタブレットを利用している子どものうち、
アプリの利用頻度が「毎日（週に7日）」（39.5％）、「ほとんど毎
日（週に4～6日程度）」（21.6％）となっており、これらをあわせ
ると約6割を占める。	


３．子どもが利用している端末は、父親と母親が所有 
するスマートフォン、タブレットが中心。 

スマートフォンの場合は、「父用」 （41.9％）と「母用」 （37.6％）、
タブレットの場合は、「家族共用」 （36％）が利用している端末
の中心となっている。一方で、「スマートフォン（子ども用）」 
（19.5％）や「タブレット（子ども用）」 （9.6％）という「子ども専
用」端末の比重が高まりつつある。	


４．子どもにアプリを使わせる理由の多くが 
「子どもが喜び、楽しそうだから」。 

理由が多い順に「子どもが喜び、楽しそうだから」 （66.1％） 、
「子どもにやりたいとせがまれるから」 （44.3％） 、「子どもの
役に立つと思ったから」 （42.1％）となっており、親が子どもの
笑顔見たさや、成長の助けになると考えて使わせている傾向
がうかがえる。	
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５．親が子どもによく使わせるアプリは、 
「子ども用ゲームアプリ」。 

「子ども用ゲームアプリ」 （70.1％）を筆頭に、「知育アプリ」 
（52.8％） 、「動画アプリ」 （42.4％） 、「大人が使うゲームアプ
リ」 （41.9％）や「お絵かきアプリ」 （35.2％）が多く使われてい
る。	


６．子どもたちがアプリを多く利用する時間帯は、 
平日・休日共に「夕食後」。 

平日は「夕食後」（51.5％）、「就寝前」（31.7％）、「夕食前」
（31.5％）、の順に多く利用されている。 
休日は「夕食後」（50.1％）、「昼過ぎから夕方」（44.5％）、「夕
食前」（34.4％）、「午前中」（34.4％）、「就寝前」（31.7％）といっ
た順で、利用する時間帯が平日に比べると 
増える傾向にある。	


弊社では本調査以前の2013年4月に『ファミリーアップス利用者アンケート』を実施し、719名の方からご回答をいただ
きました。親の端末を子どもに使わせることや、使わせる理由、利用時間帯で多くの共通点が見られました。 	


約９割が父親・母親の端末を利用している。	

「ファミリーアップス」を子どもに使わせている理由は 

「子どもが喜んで使っているから」	


土日・祝	
平日	


ファミリーアップスの利用時間帯 
（※おしごと体験プレイ回数履歴より）	


利用実績データを分析した結果、休日・平日で「夕食後」から「就寝前」にかけて最も多く利用されていることがわかった。 
休日は「午前中から昼食前」「昼過ぎから夕方」「夕食前」が平均的に高い傾向にあり、親のライフサイクルに合わせた利用時間帯の傾向
が見て取れる。	


「ファミリーアップス」を最も利用するのは 
「夕食後」から「就寝前」がピーク	


時間	


プレイ回数（平日）	
 プレイ回数（土日・祝）	
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[アプリアイコン]	


アプリ名：FamilyApps 
提供会社：ソフトバンクモバイル株式会社 
著作権表記：© T-ENTAMEDIA Co.,Ltd./WAO CORPORATION.All Rights Reserved. 

カテゴリ：教育 
配信開始： 2011年4月15日 

料金：無料（※絵本一部有料） 
アプリURL：http://itunes.apple.com/jp/app/id428397165	


カテゴリ：ゲーム＞教育 
配信開始：2012年2月23日 
料金：無料 

アプリURL：http://play.google.com/store/apps/details?id=jp.co.softbankmobile.familyappsandroid 

カテゴリ：ゲーム＞キッズ 

配信開始：2012年11月28日 
料金：無料 

『FamilyApps（ファミリーアップス）』は、保護者とお子さまが一緒に楽しんで頂くことを 
想定して企画・開発された親子で楽しむ毎月更新の月刊エデュテイメントアプリ 

（無料）です。	


本アプリはタカラトミーエンタメディアが総合プロデュース、この取り組みに賛同した 
ソフトバンクモバイル株式会社と共同で提供しております。また「まなぶ・あそぶ」の 

多数の知育アプリは、教育関連で実績のある、株式会社ワオ・コーポレーションが 
製作・監修していますので、安心してお子様に触れさせることができます。 

●まなぶ・あそぶ（知育ゲーム） 
成長レベルに合わせて、毎月コンテンツが更新される知育ゲーム。 

※iOS/AndroidとOSごとに提供アプリが異なります。  

●おしごと体験 
社会の仕事を楽しく学び、子どもの社会性や自主性を育むおしごと体験コーナー。 

お仕事体験をクリアする度に、その対価として”おしごとコイン”を付与。 
そのコインを使って玩具を中心としたプレゼント応募に参加ができます。 

※iOS/AndroidとOSごとに提供アプリが異なります。 

●みる・よむ 

良質な絵本や映像コンテンツを、自分の端末に無料(※一部有料）でダウンロード	


[FamilyApps]	


[おしごと体験]	


■アプリ概要	



