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「スーパーリアル麻雀」初代イメージガールのグランプリが決定  

コンテスト授賞式イベントを東京・日本橋にて 5 月 2 日開催！ 

 

 

株式会社ソニックムーブ（本社：東京都新宿区、代表取締役：大塚 祐己）は、自社展開するジャパンカ

ルチャー発掘&応援アプリ-MIX-（ミックス）」（以下、MIX）内で実施されたコラボレーション企画「初代ミ

ススーパーリアル麻雀オーディション」のグランプリ 3 名が決定したことをお知らせいたします。また、こ

の表彰式イベントを 2018 年 5 月 2 日に開催します。 

 

 

（左：釘町みやびさん、中央：二宮みなつさん、右：宮崎寿々佳さん ※五十音順） 

 

■ガチャバトルによりグランプリ受賞者(3 名)を決定 

「初代ミススーパーリアル麻雀オーディション」（以下、本オーディション）は、株式会社マイティークラフト

(本社：東京都豊島区、代表取締役：西川 博成)がライセンス保有するゲーム「スーパーリアル麻雀」の

イメージガールを本アプリ内で決定するコラボイベントです。 

 

2018 年 2 月 1 日より参加者を募り、書類審査、一次審査を経て、本アプリ内で行われたユーザー投票

審査“ガチャバトル”に 11 名が進出。最終的に、釘町みやびさん、二宮みなつさん、宮崎寿々佳さんの

3 名が勝ち上がり、このたびのグランプリ決定となりました。今回選出された 3 名には、オフィシャルサ

ポーターの藤田恵名さんと共にスーパーリアル麻雀の PR 活動などを行っていただく予定です。 

 
※“ガチャバトル”とは、本アプリが独自に持つ「ガチャを自作できる機能」を用いてタレント自身がアピール画像を登録し、ガチャの投票数を競う審査方法です。 



＜初代ミススーパーリアル麻雀・グランプリ受賞者(五十音順)＞ 

釘町みやびさん 二宮みなつさん 宮崎寿々佳さん 

   

身長：163cm 

特技：板割り 

身長：165cm 

特技：右ミドルキック、水泳 

身長：155cm 

特技：鳩のポーズ みじん切り 

※各人へのご連絡はソニックムーブ広報までお問い合わせください。 

 

＜グランプリの副賞＞ 

・雑誌「週刊 SPA!」への掲載 

・スーパーリアル麻雀 PR イベントへの参加 他 

 

＜オフィシャルサポーター＞ 

シンガーソングラドル 藤田恵名さん 

身 長  ：160cm 

生年月日：1990 年 7 月 7 日 

出身地  ：福岡県 

血液型  ：B型 

趣 味  ：ダンス,麻雀,メダルゲーム,角柱を見る  

特 技  ：作詞作曲、ギター、ドラム、スキューバダイビング 

 

 

 

 

 

 

＜表彰式イベント実施概要＞ 

タイトル    ：初代ミススーパーリアル麻雀イメージガールコンテスト授賞式 

出演者     ：藤田恵名(MC)／釘町みやび／二宮みなつ／宮崎寿々佳さん 

日   時   ：2018 年 5 月 2 日(水)16：00～18：00 （受付時間：15:30～） 

会   場   ：プラザマーム 東京都中央区日本橋浜町 1-1-12 3F 



スケジュール：＜第 1 部＞メディア向け発表会 16：00～17:00 

オーディション担当者によるプレゼンテーション、グランプリ授賞式、メディア取材対応 

＜第 2 部＞ファンイベント 17:00～18:20 

トークショー、物販 

主   催   ：株式会社ソニックムーブ 

 

＜チケット販路＞ 

販売先    ：PassMarket(パスマーケット) 

チケット価格：2,000 円(税込み) 

URL     ：https://passmarket.yahoo.co.jp/event/show/detail/01qia8zid7w4.html 

※一般の方はこちらからご購入お願いいたします。 

 

■「スーパーリアル麻雀」とは？  

スーパーリアル麻雀は、多数の女性ゲームキャラクターと対戦をする麻雀ビデオゲームシリーズです。

1987 年に発売されたアーケードゲーム版で人気を博し、その後もシリーズ展開され長きに渡り、麻雀フ

ァンに愛されています。 

 

▼「スーパーリアル麻雀」公式サイト URL 

http://www.srmj.com/ 

▼「初代ミススーパーリアル麻雀オーディション」特設ページ URL 

https://s.idol-mix.jp/srm/audition/2018/index.html 

 

■「ジャパンカルチャー発掘&応援アプリ-MIX-（ミックス）」とは？ 

MIX はアイドルやコスプレイヤー、イラストレーターなどのタレントを日常生活の中で手軽に応援できる

スマートフォン専用アプリです。アプリ業界初となるタレント自身がガチャを作成できる機能により、ファ

ンは限定画像や秘蔵動画などの MIX 限定コンテンツを入手できます。さらに、本アプリが企画するイベ

ントにご参加いただくことで、自分の好きなタレントを近くで応援しながら楽しめます。 

 

MIXでは、今後アプリ発のアイドルを発掘すべく様々な企画に挑戦していきます。 

 

■「ジャパンカルチャー発掘&応援アプリ-MIX-」サービス概要 

タイトル   ：ジャパンカルチャー発掘&応援アプリ-MIX- 

配信     ：App Store、Google Play 

配信開始日：iOS 版 2017 年 8 月 15 日 

Android版 2017 年 10 月 19日 

利用料金  ：基本プレイ無料、アプリ内課金あり 

対応      ：Android4.4 以上、iOS9.0 以上のスマートフォン端末 

 

 

https://passmarket.yahoo.co.jp/event/show/detail/01qia8zid7w4.html
http://www.srmj.com/
https://s.idol-mix.jp/srm/audition/2018/index.html


▼App Store ダウンロード URL(短縮 URL) 

https://goo.gl/FQZFtu 

 

 

 

 

 

 

▼Google Play ダウンロード URL 

https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.idol_mix 

  

 

 

 

 

 

▼「ジャパンカルチャー発掘&応援アプリ-MIX-」公式 Web サイト URL 

https://idol-mix.jp/ 

▼「ジャパンカルチャー発掘&応援アプリ-MIX-」公式 Twitter URL 

https://twitter.com/MIX_sonicmoov 

 

■会社概要 

会社名   ：株式会社ソニックムーブ http://www.sonicmoov.com/ 

所在地   ：東京都新宿区築地町 4 番地 神楽坂テクノスビル 3F 

設立     ：2002 年 3 月 

資本金   ：7,400 万円(資本準備金含む) 

代表取締役：大塚 祐己 

事業内容  ：携帯プラットフォーム、Webにおける各種コンテンツ・サービスの企画・開発・制作・運営 

 

 

 

ソニックムーブ、sonicmoov、ソニックムーブのロゴは、株式会社ソニックムーブの商標または登録商標です。 

また、当資料に記載されている各社の会社名、サービス・製品名は各社の商標または登録商標です。 

 

Android は、Google Inc.の商標または登録商標です。 / iPhone、iPad は Apple Inc.の商標です。 / iPhone の商標は、アイホン株式会社のライ

センスに基づき使用されています。 

スーパーリアル麻雀は株式会社マイティークラフトの登録商標です。 

 

https://goo.gl/FQZFtu
https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.idol_mix
https://idol-mix.jp/
https://twitter.com/MIX_sonicmoov
http://www.sonicmoov.com/

