
第23回学生ＣＧコンテスト 受賞作品
別添資料

＜アート部門＞
議論を尽くした上で最終的に違うジャンルの４作品が残り、いずれも甲乙つけがたいということで学生 CGコンテスト初の優秀賞４作品と
いう結果になりました。

Knowledge Award（ナレッジ賞）

『根菜』
金井啓太 / 総合造形パフォーマンス 2016「ねぞうのへん」スタッフ
筑波大学
パフォーマンス

『Fragments』
島田 千絵美（作者 /代表者） Carolina von 
Teutul, Ben-Ryan Hamill, Sophie Spedding, 
Ed Chappell, Naomi Wong, Jenet Kung, 
Cecile Arira, Santiago Casarrubios Lopez
キングストン大学
映像

『PLAY A DAY』 
おおしまたくろう
情報科学芸術大学院大学
パフォーマンス

『8時集合で』
早川 翔人
東京藝術大学大学院
インタラクティブアート

『The President インターネット
世界における欲望の肖像』
丸山 律子
武蔵野美術大学大学院
写真

Campus Genius Award GOLD（優秀賞）

陣内審査員賞
『Candy.zip』
見里 朝希
東京藝術大学大学院
アニメーション

久納審査員賞
『隣の窓辺』
鹿野 洋平
東京藝術大学大学院
インスタレーション

寺井審査員賞
『荒野に単語がない』  
楊 秦華
多摩美術大学大学院
映像

Campus Genius Award SILVER（審査員賞）

Campus Genius Award BRONZE（評価員賞）

藤木評価員賞
『Lost Chicken』
神谷 映寛（作者 /代表者） 大須賀 優太 , 
山田 崇文 , 山田 純平 , 稲川 友衣加 ,
平山 優芽
HAL名古屋
ゲーム

山峰評価員
『NORA DRONE』
石見 和也（作者 /代表者） 濵西 夏生 , 
廣畑 功志
東京大学大学院
映像

大山評価員
『オートバイの物語』  
端木 俊箐
東京藝術大学大学院
アニメーション

萩原評価員
『石と苔』  
岳明
多摩美術大学
アニメーション
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『死ぬほどつまらない映画』
関口 和希
東京藝術大学大学院
アニメーション

『くらげの街』  
浜野 英次
武蔵野美術大学
アニメーション

『観戦』
仲田 達也
京都精華大学
アニメーション

Campus Genius Award GOLD（優秀賞）

『すみっこのこ』
浅野 陽子
東京藝術大学大学院
アニメーション

Campus Genius Award PLATINUM（最優秀賞）

市村審査員
『Pixmash』
森 拓馬（作者 /代表者） 小嶋 優介 , 阪尾 
優徳 , 小林 快斗
HAL名古屋
ゲーム

塩田審査員
『OUT』
松島 友恵
武蔵野美術大学
アニメーション

水崎審査員
『光華』  
木村 和貴
日本工学院専門学校
アニメーション

Campus Genius Award SILVER（審査員賞）

Campus Genius Award BRONZE（評価員賞）

井口評価員
『レイヤーランド』
藤井 洋（作者 /代表者） 河橋 征顕 , 中川 
幸明
HAL名古屋
ゲーム

堀口評価員
『アリタの試練』
茹意婷（ジョイテイ）（作者 /代表者） 
張逸興 , 蹇単 , 劉正揚 , 呉若素 , 李小璐
北京電影学院
アニメーション

熊崎評価員
『INVADER』  
三本 翼（作者 /代表者） 田井地 諒 , 
先﨑 大朗
東北芸術工科大学
映像

須貝評価員
『K×Drop!!』  
水谷 汐里
名古屋学芸大学
アニメーション



Knowledge Award（ナレッジ賞）

Partners Award（パートナー賞）

『Pechantet』
宮原 敏史 （作者 /代表者）常山 翔希 , 吉
信 宏輝 , 杉本 博之 , 高橋 諒 , 伊藤 恭平 , 
上田 朋哉 , 南京 なつみ

ゲーム

Wacom Intuos Pro賞
『MATE』　
喜多 隼人（作者 /代表者） 吉武 ニキータ , 
関口 俊太 , 村田 研人 , 川口 源 , 大城 圭 , 
塚田 健斗 , 島谷 匠 , 田中 瑛理 , 阪詰 美
咲 , 雨宮 舟生 , 中岡 俊輔 , 根本 陸男 , 平
野 考太郎
HAL東京
映像

未来館賞
『＜つくる＞ということ』
小林 颯
慶應義塾大学
インスタレーション

『足でペエェン！！ボール　～右
は貴方，左は私．～』
石井 大地（作者 /代表者） 池宮城 雄太 , 
烏川 知己 , 小林 慎梧 , 瀧山 峻輔 , 名倉 
成輝 , 松島 佑莉 , 和田 尚子
甲南大学
その他（インタラクティブ作品）

『ギュートルズ』
山本 安里 （作者 /代表者）野津 宗一郎 , 
大洞 祥太 , 丸 昂起 , 曵地 晃希 , 
伊藤 祐希 , 富成 優斗 , 杉田 拓也

HAL名古屋
ゲーム

KLab賞
『ツケカエゴーレム』　
比江森 悠太（作者 /代表者） 小林 龍平 , 
伊藤 寛太 , 松田 優志 , ロビーアルフィー
アルディーチョン , 又木 俊忠
HAL大阪
ゲーム

『fi reball』
工藤 大画 （作者 /代表者）保科 翔平
日本工学院八王子専門学校
映像

『CatBiteFEVER!』
岩出 宏生（作者 /代表者） 西尾 奎祐 , 服
部 孝裕 , 星野 紘輝 , 長瀬 雅伸 , 伊藤 も
みじ , 松岡 縁樹 , 内田 琢馬 , 峯村美奈子
HAL名古屋
ゲーム

京楽ピクチャーズ . 賞
『オクバにさよなら』　
橋爪 伸弥
多摩美術大学大学院
アニメーション

太陽企画賞
『Candy.zip』
見里 朝希
東京藝術大学大学院
アニメーション

『力道』
小林 一成 （作者 /代表者）坂巻 勇気 , 斎
藤 洲 , 矢野 元基 , 河越 春弥 , 与那覇 郷 , 
大塚 淳広

日本工学院専門学校
アニメーション

『Sophia has to pray』
田中 美桜、中川 文健、郷渡 一司、村田 
悠太、亀井 翔太
ECCコンピュータ専門学校
ゲーム



ノミネート作品
アート部門  ※作者 / 代表者のみ記載

『＜つくる＞ということ』  小林 颯／慶應義塾大学 インスタレーション

『3缶目のビール』  田尾 実那未／山口大学 ミュージックビデオ

『8時集合で』   早川 翔人／東京藝術大学大学院　インタラクティブアート
『AEON』   宮嶋 龍太郎／東京藝術大学　アニメーション
『Agape』   高橋 梨沙子／東北芸術工科大学　グラフィック
『Build & Down』   計良 風太／慶應義塾大学　その他（映像インスタレーション）
『Candy.zip』   見里 朝希／東京藝術大学大学院　アニメーション
『Fragments』   島田 千絵美／キングストン大学　映像
『KAWAii』   今城 勇人／日本工学院八王子専門学校　映像
『Lost Chicken』   神谷 映寛／ HAL名古屋　ゲーム
『node hands』   綿貫 岳海／情報科学芸術大学院大学　インスタレーション
『NORA DRONE』  石見 和也／東京大学大学院　映像
『PLAY A DAY』   おおしまたくろう／情報科学芸術大学院大学　パフォーマンス
『Senses of Light』  花形 槙／慶應義塾大学　インスタレーション
『Spring-Pen』   田中賢吾／筑波大学　ガジェット
『The Pasts in the Future』 前田 博雅／武蔵野美術大学　インスタレーション
『The President インターネット世界における欲望の肖像』 丸山 律子／武蔵野美術大学大学院　写真
『Tower』　   菅 勇／ HAL東京　ゲーム
『Type Space: Draw』  計良 風太／慶應義塾大学　その他（インタラクションデザイン）
『unconscious』   鷲尾 怜／武蔵野美術大学　写真
『XNN』　　   柴田 真歩／多摩美術大学　アニメーション
『アル・イベル』   長谷川 雄大／早稲田大学　映像
『インターネット地域メディア「オホーツク島」』／『特定の地域にまつわるクリエイティブ・コミュニティ形成のた
めのメディアの可能性』／『インターネット地域メディア「オホーツク島」とその制作活動』    

    佐野 和哉／情報科学芸術大学院大　ウェブ / パフォーマンス /その他（メディアリサーチ）

『オートバイの物語』  端木 俊箐／東京芸術大学大学院　アニメーション
『くらげの街』   浜野 英次／武蔵野美術大学　アニメーション
『サーモンちゃんのあじ』 PMIY／多摩美術大学　インスタレーション
『すみっこのこ』   浅野 陽子／東京藝術大学大学院 　アニメーション
『たべたいマイハニー』  やまだ みのり／多摩美術大学 アニメーション

『ドキッ☆憧れの告白ファクトリー』　尾中 彩美／多摩美術大学　インスタレーション
『ドリーミング・ジュエルズ』 山崎 スヨ／武蔵野美術大学 /東京藝術大学（大学院） 映像

『ビデオの海を見つめて』 長田 雛子／東京藝術大学大学院　映像
『ワタヤ』   渡辺 栞／東京藝術大学大学院　アニメーション
『確かな気配』   浅尾 鷹哉／九州産業大学　映像
『群生地放送』   藤倉 麻子／東京藝術大学大学院　インスタレーション
『荒野に単語がない』  楊 秦華／多摩美術大学大学院　映像
『根菜』    金井啓太 / 総合造形パフォーマンス 2016「ねぞうのへん」スタッフ／
    筑波大学 　パフォーマンス
『手でみるシカク』  宮野 有史／情報科学芸術大学院大学　インタラクティブアート
『石と苔』　   岳明／多摩美術大学　アニメーション
『送れ | 遅れ / post | past』　 松浦 知也／九州大学大学院　インスタレーション
『地獄めたもる』　  影山 紗和子／東京藝術大学　アニメーション
『崩れゆく輪郭の果て　について』 西片 例／東京藝術大学大学院　映像
『隣の窓辺』   鹿野 洋平／東京藝術大学大学院　インスタレーション



ノミネート作品
エンターテインメント部門  ※作者 / 代表者のみ記載

『AEON』   宮嶋 龍太郎／東京藝術大学　アニメーション
『Amazon』   仁藤潤／東京藝術大学　アニメーション
『Betweener』   小林 颯 ／慶應義塾大学　アニメーション
『Candy.zip』   見里 朝希／東京藝術大学大学院 　アニメーション
『CatBiteFEVER!』  岩出 宏生／ HAL名古屋　ゲーム
『Feeling Fear』　  市川 勇樹／吉田学園情報ビジネス専門学校　ゲーム
『fireball』   工藤 大画／日本工学院　映像
『Fragments』   島田 千絵美／キングストン大学　映像
『heartbeat』   勝部 里菜／筑波大学大学院　ガジェット
『I want…』   陳希（チンキ）／多摩美術大学　アニメーション
『INVADER』   三本 翼／東北芸術工科大学　映像
『JYOU』    ZHOU JIXIN／多摩美術大学　アニメーション
『K×Drop!!』   水谷 汐里／名古屋学芸大学　アニメーション
『Late Night』   梁川 航大／エミリー・カー美術大学　アニメーション
『MATE』    喜多 隼人／ HAL東京　映像
『MINMIN BEAT BOX』  中原 貴文／首都大学東京　インタラクティブアート
『OUT』    松島 友恵／武蔵野美術大学　アニメーション
『Pechantet』   宮原 敏史／ HAL東京　ゲーム
『Sophia has to pray』  田中 美桜／ ECCコンピュータ専門学校　ゲーム
『Telewheelchair』  橋爪 智／筑波大学　ガジェット
『Type Space: Draw』  計良 風太／慶應義塾大学　その他（インタラクションデザイン）
『YUMTOPIA』   星 夢乃／東京造形大学　アニメーション
『アリタの試練』   茹意婷（ジョイテイ）／北京電影学院　アニメーション
『オートバイの物語』  端木 俊箐／東京芸術大学大学院　アニメーション
『オクバにさよなら』  橋爪 伸弥／多摩美術大学大学院　アニメーション
『ギュートルズ』   山本 安里／ HAL名古屋　ゲーム
『くらげの街』   浜野 英次／武蔵野美術大学　アニメーション
『くらまの火祭』   谷 耀介／東京藝術大学大学院　アニメーション
『すみっこのこ』   浅野 陽子／東京藝術大学大学院　アニメーション
『ツケカエゴーレム』  比江森 悠太／ HAL大阪　ゲーム
『ヌエ』    片岡 拓海／京都精華大学　映像
『リーゼントさんどこへいく ?』 しょーた／東京造形大学　アニメーション
『レイヤーランド』  藤井 洋／ HAL名古屋 ゲーム

『ロトボックス』   田中 康二郎／筑波大学　パフォーマンス
『ワガママにワガミチ』  藤吉 香帆／デジタルハリウッド大学　映像
『観戦』        　   仲田 達也／京都精華大学　アニメーション
『光華』　   木村 和貴／日本工学院専門学校 　アニメーション
『死ぬほどつまらない映画』　 関口 和希／東京藝術大学大学院　アニメーション
『失禁体験装置 -stand-』  亀岡 嵩幸／電気通信大学　ガジェット
『星屑のおとしもの』  先﨑 大朗／東北芸術工科大学　映像
『足でペエェン！！ボール　?右は貴方，左は私．?』 石井 大地／甲南大学　その他（インタラクティブ作品）
『白の故郷』   扇田 優紀／多摩美術大学　アニメーション
『力道』    小林 一成／日本工学院専門学校　アニメーション
『鈴』　　   蔡 寅ガイ／日本電子専門学校　アニメーション


