
添付資料 

こうしす！とは 

 

作品公式サイト：https://kosys.opap.jp/ 

（1）笑いの力で情報セキュリティの啓発するコメディアニメ。 シリーズ累

計 40万再生を記録 

「こうしす！」は、兵庫県姫路市に本社を置く架空の鉄道会社『京姫鉄道株式会社』を舞

台に、 主人公『祝園アカネ』の周囲で 日々起こる情報セキュリティトラブルをコメディ

タッチに描くアニメーション作品です。2014年 4月に OSのサポート期限切れをテーマと

した第 1話を公開して以来、今回が第 3作目となります。ニコニコチャンネルにおいて、

シリーズ累計 42万 1583回再生（※2）を記録するなど、大好評を頂いております。 

(※2) 2017年 10月 22日 20時現在。スピンオフシリーズを除く 

（2）どなたでも参加でき、作品作りを通してセキュリティを学ぶ 

本作品シリーズは、どなたでもご参加いただけるオープンソースプロジェクトとして制作

しております。 作品を通じて視聴者にセキュリティを普及啓発するだけでなく、作品作り

を通じて参加者自らセキュリティについて学ぶ取り組みとなっております。 

  

https://kosys.opap.jp/


（3）作品はどなたでも無償でご活用いただける CC-BY 4.0 ライセンスで公開 

本作品シリーズでは、価値ある知識をより多くの方にお届けするため、作品をクリエイテ

ィブ・コモンズ表示 4.0国際（CC-BY 4.0）ライセンス（※3）の下に公開しております。

適切にクレジット表示を行って頂くことを条件に、商用を含め、どなたでも無償かつ自由

にお使いいただけます。これは日本国内において他に類を見ないユニークな取り組みで

す。 

(※3)参考： クリエイティブ・コモンズ表示 4.0国際ライセンス

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.ja 

また、ファンも参加クリエイターも自由に作品や素材を二次活用できるよう、作品の素材

に関しても同様のライセンスで公開しております。これにより、創作活動文化の発展に寄

与することも目指しております。 

作品概要（補足） 

◎今後の展開 

こうしす！第 3話は 4分割して制作及び公開いたします。今回はそのプロローグ部分であ

る最初のパートとなります。今後、以下のようなスケジュールで残りのパートを制作いた

します。 

第 3話 Part1 ： 本日公開 

第 3話 Part2： 2017年 12月より制作開始、2018年以降に公開予定。 

第 3話 Part3： 2018年以降に公開予定 

第 3話 Part4： 2019年以降に公開予定 

※現時点でのスケジュールです。今後変更の可能性があります。 

 

  

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.ja


監督・制作団体について 

◎監督プロフィール 

井二かける 

1988年 兵庫県生まれ、京都府出身。情報処理安全確保支援士、自主アニメーション監

督。 立命館大学在学中から、オンラインコミュニティにおけるアニメーション制作に関わ

る。 卒業後、プログラマーとして勤務する傍ら、ボランティアとして作品制作活動及びセ

キュリティ普及啓発活動を行う。2012年 12月に、Open Process Animation Project 

Japanを設立、代表に就任。「こうしす！」シリーズの脚本・監督などを務めるほか、@IT

にて連載中の漫画版「こうしす！」の原作を担当している。 

◎制作団体について 

Open Process Animation Project Japan 

2012年 12月設立。 オープンソースコミュニティとして活動する任意団体の NPO。価値あ

る知識をアニメで表現し、誰でも自由に利用できる形で共有することを目的に活動する。

現在は主に作品シリーズ「こうしす！」の制作を行うほか、産業遺産を取材しアニメ作品

内に登場させる活動も行う。 

公式サイト：https://opap.jp/ 

 

https://opap.jp/
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