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ドラゴンクエスト３０周年特別企画「ドラゴンクエストミュージアム」は皆さまからご好評をいた

だいているため、会期を２０１７年１月１３日（金）・１４日（土）・１５日（日）の３日間延長す

ることを決定いたしました。３０年をめぐる冒険の旅をお見逃しなきよう、是非この機会にお越しく

ださい。 

 

また、ミュージアム内「天空のジオラマ・ギャラリー」では「ドラゴンクエストⅥ 幻の大地」の新

作ジオラマを本日１２月２２日（木）より展示開始いたします。新作ジオラマはこれまで１作品ごと

の入れ替え展示としてきましたが、すべての新作を見たいというご要望を多数いただいたため、今回

の入れ替えより、すでに公開された２作品を含めた３作品を一挙に展示いたします。

ドラゴンクエストミュージアム 

１/１３（金）・１４（土）・１５（日）の開催が決定！ 

  ★大好評につき１/９（月・祝）までの会期を３日間延長することが決定！ 

  ★本日１２/２２（木）より初公開の新作ジオラマ３作品を一挙展示へ！ 

 



 

 

■ドラゴンクエストミュージアム会期延長について■ 

１月９日（月・祝）までの会期に加え、１月１３日（金）・１４日（土）・１５日（日）の３日間も

開催いたします。 

 

※運行中の京阪電車「ドラゴンクエスト３０周年記念特別電車」や枚方公園駅「レベルアップ音が鳴

る特別仕様の自動改札機」などの京阪電車とのコラボレーション企画、ひらかたパーク連動企画

「ひらパークエスト」も会期延長に合わせ、１月１５日（日）までの実施となります。 

※「ドラゴンクエスト 30 周年記念 京阪電車 1 日フリーきっぷ」 は１月９日（月・祝）までの販

売となります。 

 

 

■第三弾の新作ジオラマ展示がスタート■ 

ミュージアム内「天空のジオラマ・ギャラリー」では、天空３部作に登場する魅力的なキャラクター

たちが躍動する冒険シーンを情景模型で再現しています。今回は新作ジオラマ第三弾のシーンを初公

開！どのようにジオラマ化されるか、ぜひ会場でお確かめください！ 

 

「ドラゴンクエストⅥ 幻の大地」より「魔王ムドーとの戦い」 

 

「ラーの鏡によって 姿を現した 魔王ムドー。 

襲い来る火炎の先に 攻撃の刃を届かせるには 今しかない。 

互いの勇気が合わさったとき 反撃の活路が開かれる。」 

 

※すでに公開された新作２作品 

   

「ドラゴンクエストⅣ 導かれし者たち」   「ドラゴンクエストⅤ 天空の花嫁」 

 



 

 

 

【ドラゴンクエストミュージアムとは】 

ストーリー、キャラクター、音楽、どれもが魅力的な「ドラゴンクエスト」ⅠからⅩまで３０年の世

界を、実際に見て・体験して・一気に楽しむことができる、初の体験型イベントです。「新たなドラ

ゴンクエストの世界」をテーマに、独自のコンセプトでシリーズⅠからⅩまでそれぞれの世界を再現

しています。鍛冶職人が製作する原寸大の「伝説のロト装備」、ロト３部作の物語を絵画としてつむ

ぐ「ロト伝説の画廊」、天空３部作のキャラクターたちが躍動する「天空のジオラマ・ギャラリー」、

来場者がゲームの世界を体験できる「石版パズル」「スーパーハイテンション体験装置」、巨大スク

リーンで繰り広げられる「オールスター集結バトルシアター」展示の他、オリジナルメニューが楽し

めるフードコート、ここでしか買えない限定オリジナルグッズ販売など、３０周年の節目にふさわし

い「ドラゴンクエスト」の魅力が詰まった展示内容です。 

 

 

【ドラゴンクエストミュージアム概要】 

タイトル ：ドラゴンクエストミュージアム（大阪） 

日 程   ：２０１６年１０月９日（日）～２０１７年１月１５日（日） 

※１月１０日（火）から１２日（木）はひらかたパーク休園 

会 場   ：ひらかたパーク イベントホール 

主 催   ：ドラゴンクエストミュージアム大阪製作委員会 

企画・監修 ：ドラゴンクエスト３０周年実行委員会 

企画協力 ：スクウェア・エニックス 集英社 スギヤマ工房有限会社 

企画制作 ：電通 

 

公式ウェブサイトhttp://dqmuseum.jp / 公式ツイッター@dqmuseum 

 

 

【ドラゴンクエストとは】 

「ドラゴンクエスト」シリーズは、プレイヤー自身が主人公となり、世界を脅かす魔王を倒すために

壮大な冒険物語を紐解いていくという、日本を代表するロールプレイングゲーム(ＲＰＧ)です。ゲー

ムデザイナーの堀井雄二氏が、１９８６年、誰にでも親しみやすいＲＰＧとして『ドラゴンクエスト』

を作り出しました。シリーズを通して登場する「スライム」をはじめとしたモンスターやキャラクタ

ーのデザインは、世界的に知られるマンガ家の鳥山明氏が担当。また、音楽は作曲家すぎやまこうい

ち氏が担当。当時ゲーム音楽としては珍しかったオーケストラ用の楽曲をゲームに採用し、 

深みのあるファンタジーの世界観が再現されました。「ドラゴンクエスト」シリーズのパッケージは

全世界でシリーズ累計６,６００万本を出荷しています。 

 

 

以上 

http://dqmuseum.jp/

