
【別紙2】遅延同期ビデオフィードバックについて 

◇ 遅延同期ビデオフィードバック 

－ 踏み切りやインパクト等の指定したポイントで、2つの映像を瞬時で同期することが可能 
   （選手が異なっていても同期可能） 
－ カメラを複数使うことで、アングル切替可能となり、多角的にフォームチェックが可能 
－ 再生速度変更や、グリッドラインの描画、同期動画を重畳させることにより、より詳細なフォームチェックが可能 

指定したポイントで同期 


