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性別

（n=442）

45.7%

54.3%

男性 女性

■回答者属性
年齢

（n=442）

26.5%

51.6%

21.9%

20歳～29歳 30歳～39歳 40歳～49歳

地域

（n=442）

3.4% 4.8%

44.6%

15.6%

14.0%

6.8%

3.6%
7.2%

北海道 東北地方 関東地方 中部地方 近畿地方 中国地方 四国地方 九州地方

職業

（n=442）

2.0%

17.0%

16.5%

8.6%

3.8%

1.8%

32.8%

4.8%
2.5%0.5%

9.7%

公務員 経営者・役員 会社員(事務系)

会社員(技術系) 会社員(その他) 自営業

自由業 専業主婦(主夫) パート・アルバイト

学生 その他

未既婚
（n=442）

96.8%

3.2%

未婚 既婚
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■調査データ

Q1.あなたがお使いになっているスマートフォンもしくはタブレットをお子様にも日頃、使わせることがありますか？

スマートフォンのみ使わせている（36％）、タブレットのみ使わせている（12.2%）、いずれも使わせている（14.3%）、いずれも使わせ
ていない（37.6％）となった。

スマートフォンやタブレットを利用している父親、母親のうち約６割は子どもに使わせているという結果。

（n=442）

37.6%

14.3%
12.2%

36.0%

スマートフォンのみ使わせている

タブレットのみ使わせている

スマートフォン、タブレットいずれも使わせている

いずれも使わせていない
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Q2.今年あなたがお子様向けに購入予定、もしくは購入されたクリスマスプレゼントは何ですか？（複数回答）

「キャラクター系玩具」や「テレビゲーム機・ソフト」は子どもが望むプレゼント（Q3）と一致する傾向。「絵本、本、図鑑」、「知育玩
具」、「ブロック」等の教育商材は親が望むクリスマスプレゼントとして人気が高い。

子どもに「スマートフォン、タブレットいずれも使わせている」と回答している親のうち、「タブレット・スマートフォン」をクリスマスプレ
ゼントとして購入予定（もしくは購入済み）と上位にランクイン。
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22.2%

15.2%

18.6%

16.5%

4.5%

6.3%

20.6%

12.9%

12.2%

19.2%

41.3%

27.0%

23.8%

25.4%

28.6%

28.6%

30.2%

25.4%

22.2%

30.2%

10.6%

9.5%

26.7%

7.5%

5.9%

6.3%

10.4%

10.9%

3.4%

7.0%

6.8%
15.9%

22.2%

17.5%

17.5%

19.0%

15.9%

20.6%

28.6%

14.3%

11.1%

3.2%

0.0% 10.0% 20.0% 30.0% 40.0% 50.0% 60.0% 70.0% 80.0% 90.0% 100.0%

キャラクター系玩具

（例：ディズニー、ポケモン、アンパンマン、ハローキティ、ライダー等）
ミニカー・電車の玩具

（例：トミカ、プラレール等）
きせかえ人形・ハウス・ままごと

（例：リカちゃん、シルバニアファミリー、こえだちゃん等）
ぬいぐるみ

（例：動物、ファービー等）
知育玩具

（例：積木、パズル、ラーニングトイ・幼児楽器等）
ブロック

（例：レゴ、レゴフレンズ、ダイヤブロック、ラキュー等）
キッズ専用タブレット

（例：LeapPad、MEEP!、tapme等）
タブレット・スマートフォン

（例：iPad、iPad mini、Kindle、dtab等）
電子玩具

（例：たまごっち、ジュエルペット、プリティーリズム、LINE TOWN等）
カードゲーム

（例：デュエルマスターズ、遊戯王、オレカバトル等）
ボードゲーム

（例：オセロ、人生ゲーム、野球盤等）
テレビゲーム機＆ソフト

（例：ニンテンドーDS/3DS、Wii U、PSP、PlayStation Vita等）
フィギュア＆ホビー

（ロボット・プラモデル・模型・ラジコン等）
おしゃれ商品

（洋服、靴、ドレス、コスメ、アクセサリー等）
のりもの

（乗用玩具、三輪車、自転車、キックスクーター等）
スポーツ用品・スポーツ玩具

（例：サッカー、野球、大型遊具等）
おでかけ

（飲食、旅行、遊園地、テーマパーク等）

ブルーレイ、DVD、CD

絵本、本、図鑑

その他

まだ分からない

全体 スマートフォン、タブレットいずれも子どもに使わせている

Q3.今年、お子様自身が欲しがっているクリスマスプレゼントは何ですか？（複数回答）

「キャラクター系玩具」や「テレビゲーム機・ソフト」は子どもが望むプレゼントとして突出している。
子どもに「スマートフォン、タブレットいずれも使わせている」と回答している家庭は、子ども自身が自分の「タブレット・スマートフォ
ン」に興味を示す傾向が見てとれる。
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キャラクター系玩具

（例：ディズニー、ポケモン、アンパンマン、ハローキティ、ライダー等）
ミニカー・電車の玩具

（例：トミカ、プラレール等）
きせかえ人形・ハウス・ままごと

（例：リカちゃん、シルバニアファミリー、こえだちゃん等）
ぬいぐるみ

（例：動物、ファービー等）
知育玩具

（例：積木、パズル、ラーニングトイ・幼児楽器等）
ブロック

（例：レゴ、レゴフレンズ、ダイヤブロック、ラキュー等）
キッズ専用タブレット

（例：LeapPad、MEEP!、tapme等）
タブレット・スマートフォン

（例：iPad、iPad mini、Kindle、dtab等）
電子玩具

（例：たまごっち、ジュエルペット、プリティーリズム、LINE TOWN等）
カードゲーム

（例：デュエルマスターズ、遊戯王、オレカバトル等）
ボードゲーム

（例：オセロ、人生ゲーム、野球盤等）
テレビゲーム機＆ソフト

（例：ニンテンドーDS/3DS、Wii U、PSP、PlayStation Vita等）
フィギュア＆ホビー

（ロボット・プラモデル・模型・ラジコン等）
おしゃれ商品

（洋服、靴、ドレス、コスメ、アクセサリー等）
のりもの

（乗用玩具、三輪車、自転車、キックスクーター等）
スポーツ用品・スポーツ玩具

（例：サッカー、野球、大型遊具等）
おでかけ

（飲食、旅行、遊園地、テーマパーク等）

ブルーレイ、DVD、CD

絵本、本、図鑑

その他

まだ分からない
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Q5.今年のクリスマスプレゼント予算は、昨年と比較し
て変わりましたか？もしくは変わる予定ですか？

「昨年と変わりはない」、「まだ分からない」に次いで
「昨年よりも上がった、もしくは上げる予定」が挙がった。
子どものクリスマスプレゼント予算に若干の上向き傾
向が見られた。

別紙資料3

（n=442）

6.1%

12.0%

13.1%

25.6%

15.2%

10.4%

6.6%

10.4%

0.7%

1,000円未満 1,000円～2,000円未満 2,000円～3,000円未満

3,000円～4,000円未満 4,000円～5,000円未満 5,000円～7,000円未満

7,000円～10,000円未満 10,000円以上 まだ分からない

（n=442）

18.1%

7.0%

50.7%

24.2%

昨年よりも上がった、もしくは上げる予定

昨年よりも下がった、もしくは下げる予定

昨年と変わりはない

まだ分からない

48.2%

35.1%

7.2%

21.0%

7.2%

5.9%

28.5%

29.2%

7.2%

5.2%

21.0%

0.0% 20.0% 40.0% 60.0% 80.0% 100.0%

おもちゃ専門店

大型ショッピングモール

スーパーマーケット

家電量販店

百貨店

メーカー直営のオンラインショッピング

Amazon

楽天市場

Yahoo!ショッピング

その他オンラインショッピング

まだ分からない

Q4. お子様1人に対する、今年のクリスマスプレゼン
ト平均予算を教えてください。

「4,000円～5,000円未満」が最も多く全体の1/4を
占め、3,000円～7,000円未満では半数であった。

Q6. クリスマスプレゼントの購入予定場所、既に購入された方は実際に購入された場所を教えてください。（複数回答）

今年のクリスマスプレゼント購入予定（もしくは購入済）先は、おもちゃ専門店、大型ショッピングモール以外に、Amazonや楽天市
場といったオンラインショッピングを利用する傾向が見られた。

■アプリ概要

アプリ名：FamilyApps
提供会社：ソフトバンクモバイル株式会社
著作権表記：© T-ENTAMEDIA Co.,Ltd./WAO CORPORATION.All Rights Reserved.
展開マーケット：Appstore、Googleplay

『FamilyApps（ファミリーアップス）』は、保護者とお子さまが一緒に楽しんで頂くことを想定して
企画・開発された親子で楽しむ毎月更新の月刊エデュテイメントアプリ（無料）です。

本アプリは株式会社タカラトミーエンタメディアが総合プロデュース、この取り組みに賛同した
ソフトバンクモバイル株式会社と共同で提供しております。また「まなぶ・あそぶ」の多数の知育
アプリは、教育関連で実績のある、株式会社ワオ・コーポレーションが製作・監修していますので、
安心してお子様に触れさせることができます。

Appstore

Googleplay


